
 

Θ΄ Δημοτικό Σχολείο 

Καψάλου, Λεμεσός 

4:00μ.μ. - 7:00μ.μ. 

 
 

Δικαίωμα 

συμμετοχής για 

κάθε σεμινάριο:  

€10 για μέλη 

€15 για μη μέλη 
 
 

ΔΙΟΡΓΑΝΩΤΗΣ: 

ΚΥΠΡΙΑΚΟΣ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΟΣ ΣΥΝΔΕΣΜΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗΣ            
ΤΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΤΩΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ (ΚΕΣΕΑ-ΤΠΕ) 

http://www.kesea-tpe.org 

 

      Εκπαιδευτές Σεμιναρίων:                                               

      Μίλτος Μιλτιάδους, Αντρέας Ξενοφώντος                                           Δηλώσεις συμμετοχής  

      Μέλη Δ.Σ. ΚΕΣΕΑ-ΤΠΕ                                                                        www.kesea-tpe.org 

 

 

Τρίτη, 26 Φεβρουαρίου 2019 

Θέμα: Μικρά και χρήσιμα εργαλεία  

-Λογισμικό δημιουργίας κρυπτόλεξου «Γρίφος» 

-Λογισμικό δημιουργίας σταυρόλεξου «Eclipse»  

-Web 2.0 εργαλείο https://wordmint.com/ (δημιουργία          

                κρυπτόλεξου, σταυρόλεξου, αντιστοίχιση, παιχνίδι πίνγκο, 

πολλαπλή επιλογή multiple choice) 

-Λογισμικό δημιουργίας πάζλ Jigs@w Puzzle 2 

-Web 2.0 εργαλείο WordArt (δημιουργία σύννεφου λέξεων) 

Τρίτη, 5 Μαρτίου 2019 

Θέμα: EDpuzzle (https://edpuzzle.com/) 

-Μετατρέψτε διαδικτυακά βίντεο σε βίντεο-μαθήματα. 

-Επεξεργασία βίντεο από youtube και προσθήκη πληροφοριών και 

ερωτήσεων πολλαπλής επιλογής σε διάφορα σημεία του βίντεο.  

-Δημιουργία τάξης και διαμοιρασμός του βίντεο-μαθήματος στους 

μαθητές, εξαγωγή αποτελεσμάτων σε Excel 

 

Τρίτη, 12 Μαρτίου 2019 

Θέμα: QR Coding 

-Δημιουργία QR Codes                                                                                               

-Αξιοποίηση των QR Codes στην οργάνωση της διδασκαλίας,                      

παρουσίαση καλών πρακτικών 

 

Τρίτη, 19 Μαρτίου 2019 
 

Θέμα: Αξιοποίηση κινητών συσκευών στο νηπιαγωγείο 
 

-Διαδραστικά βιβλία - Επαυξημένη πραγματικότητα 

-Εφαρμογές σε διάφορα γνωστικά αντικείμενα 

Τρίτη, 26 Μαρτίου 2019 

Θέμα: ΤΠΕ και ειδική εκπαίδευση 

          -Προσβασιμότητα περιβάλλοντος Windows για άτομα 

με αναπηρίες (οπτική –ακουστική-κινητική) 

- Κινητές συσκευές (tablets, smartphones) 

- Επαυξημένη πραγματικότητα (Augmented Reality) 

- Ρομποτικό όχημα Pro-Bot 

- 

- 

-Βιβλία επαυξημένης πραγματικότητας 

-Εκπαιδευτικές εφαρμογές 
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