
Σκοπός  

Σκοπός του Σεμιναρίου είναι η γνωριμία και εξοικείωση των 

συμμετεχόντων με το διαδικτυακό εργαλείο StoryJumper και πώς 

αυτό μπορεί να αξιοποιηθεί σε διάφορες γνωστικές περιοχές των 

ΝΑΠ μέσα από τη δημιουργία παραμυθιού. 

 

Το σεμινάριο ενδιαφέρει 

Το Σεμινάριο απευθύνεται σε εκπαιδευτικούς 

προδημοτικής και δημοτικής εκπαίδευσης που κατέχουν βασικές 

δεξιότητες Η/Υ και θέλουν να εμπλουτίσουν τη διδασκαλία τους 

ενσωματώνοντας σε αυτή το διαδικτυακό εργαλείο StoryJumper 

για τη  συγγραφή παραμυθιού/ιστορίας. 

 

Συνοπτικό πρόγραμμα σεμιναρίου 

 

 Εγγραφή στον ιστοχώρο του StoryJumper 

 Το περιβάλλον εργασίας 

 Δημιουργία/επεξεργασία εξώφυλλου παραμυθιού 

 Εισαγωγή και επεξεργασία χαρακτήρων και αντικειμένων 

 Εισαγωγή πλαισίων διαλόγου/κειμένου 

 Δημιουργία νέας σελίδας 

 Μετακίνηση, αντιγραφή, διαγραφή σελίδας 

 Αλλαγή εικόνας παρασκηνίου 

 Εισαγωγή εικόνας παρασκηνίου από Η/Υ 

 Αποθήκευση παραμυθιού 

 Διαμοιρασμός παραμυθιού σε κοινωνικά δίκτυα 

 Εκτύπωση παραμυθιού 

 

 

Σεμινάριο 
Web 2.0 εργαλείο 

δημιουργίας παραμυθιού 

StoryJumper 
 

 Το StoryJumper είναι ένα 

online εργαλείο που 

κάνει τη δημιουργική 

γραφή διασκέδαση για 

τα παιδιά. 

Μικροί και μεγάλοι 

μπορούν εύκολα να 

δημιουργήσουν σελίδες , 

να προσθέσουν κείμενο, 

να ανεβάσουν 

φωτογραφίες και σχέδια 

ή να χρησιμοποιήσουν 

όσα υπάρχουν στην 

γκαλερί για να 

δημιουργήσουν τη δική 

τους ιστορία. 

Το StoryJumper 

προσφέρει οδηγό 

δημιουργικής γραφής σε 

7 βήματα και ειδική 

έκδοση για δασκάλους 

 


