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1. Γράψτε πιο κάτω την ερώτηση που πρέπει να απαντήσετε στην ομάδα σας, για να μπορέσετε να φτιάξετε τη συσκευή που θα ανάβει το λαμπάκι ή θα ηχεί τον βομβητή και ανακοινώστε την στην υπόλοιπη τάξη.




ΕΡΩΤΗΣΗ:....................................................................................................................................
           ....................................................................................................................................Η ομάδα μας θα δουλέψει πολύ καλά!
Θα διασκεδάσουμε πολύ!
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 2. Χρησιμοποιήστε τα υλικά σας, για να απαντήσετε την ερώτηση και σχεδιάστε πιο κάτω πώς εργαστήκατε. Ετοιμαστείτε, για να παρουσιάσετε την εργασία σας.

 3. Στο σχεδιάγραμμα του απλού ηλεκτρικού κυκλώματος, που έχετε κατασκευάσει, δείξετε την ηλεκτρική πηγή και τη συσκευή.

 4.  Ολοκληρώστε την κατασκευή σας για το διαγωνισμό στερεώνοντας το κύκλωμα στο κουτί σας και δοκιμάστε, αν μπορεί να λειτουργήσει.
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· Η κατασκευή σας να έχει διαφορετικό φωτισμό; 
· Η κατασκευή σας να παράγει και ήχο και φωτισμό;
· Να λειτουργήσετε έναν κινητήρα με έλικα σ’ ένα παιχνίδι-αεροπλανάκι, που θα κυκλοφορήσει στο εμπόριο;

1. Διαλέξετε μια από τις πιο πάνω ερωτήσεις και σχεδιάστε πιο κάτω το κύκλωμα που πιστεύετε ότι θα σας δώσει την απάντηση.

2. Κατασκευάστε με τα υλικά σας το κύκλωμα που σχεδιάσατε και ελέγξετε, αν τελικά απαντά στην ερώτησή σας. Αν ναι, γράψτε τις οδηγίες συναρμολόγησης για τις υπόλοιπες ομάδες.













[image: D:\shutterstock_100637347.jpg]
ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΗΣΗΣ
1. ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

2. ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

3. ………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

4. …………………………………………………………………………….………………..

………………………………………………………………………………………………

5. …………………………………………………………………………….…………………

……………………………………………………………………………………………...




     


























image3.jpeg




image4.jpeg




image5.jpeg




image2.gif




